7. Vae Victis!

Poszukiwania Starego Mtota to nie przelewki. Nie wystano po niego zéttodziobow, ani §wiezo
zagarnietych poborowych, tylko prawdziwych twardzieli. Faktem jest jednak, ze kazdemu czasem
moga pusci¢ nerwy. Symbole — to co$ co utrzymuje w kupie armi¢ w chwilach proby.

Najwazniejszym za$ z symboli kazdej armii jest jej dowodca i sztandary z duma niesione na czele
wojska.

Niestety — ich sita dziata takze w drugg strong — kiedy pada sztandar albo polegnie wodz, wojsko moze
pojs¢ w rozsypke...
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Kto wybiera strone:
O wyborze swojej strony pola bitwy decyduje gracz, ktéry wyrzuci wiecej na 2k6.
Zasady wystawienia:

Pierwszy jednostke musi wystawi¢ gracz, ktory wybieral strong. Nastepnie wystawiane sg na zmiane
jednostki, zgodnie z metoda opisang w podreczniku.

Zasady specjalnie

Jednostki posiadajace specjalne zasady wystawienia, takie jak zwiad, moga z nich skorzysta¢ w tym
scenariuszu.

Kto zaczyna

O tym kto rozpocznie gre decyduje gracz, ktory wyrzucit wiecej na 2k6. Dodatkowo gracz, ktory
pierwszy zakonczylt rozstawienie moze doda¢ do wyniku swojego rzutu 2.




lle trwa bitwa

Bitwa trwa szes¢ tur, chyba ze spetnione zostang warunki nagtej $mierci.

Kto wygrywa
Bitwa konczy sig, jezeli na koniec jakiejkolwiek tury liczba symboli ktorej$ z armii spadnie ponizej

trzech — morale tej armii upada i rozpoczyna si¢ niemalze paniczny odwrot, a druga strona wygrywa.

Symbolem jest kazdy sztandar regimentu, choragiew armii oraz generat, przy czym general i choragiew
catej armii (jesli wystepuje) licza si¢ podwojnie. Jednostki uciekajace oraz takie, ktére tylko chwilowo

opuscity pole bitwy (pogon, niektore czary, wysoki lot) wciaz sie licza.

(np. jezeli wystawie armig lesnych elfow, W ktorej bedzie general i dwa oddzialy tucznikow ze
sztandarami, to poczgtkowa liczba symboli moich chiopakow t0 4 — jezeli strace Gienka albo obydwa
sztandary na tucznikach, to przegrywam)

Jezeli w ciagu 6 tur nie dojdzie do ztamania morale Zadnej z armii — nalezy podliczy¢ wynik przy
uzyciu punktow zwycigstwa.

Nagroda

Zwycigska armia zachowuje jeden ze zdobycznych sztandarow i przerabia go na wiasny (lub
sporzadza totem z trofeéw zdartych z pokonanych wrogow). Wybrana przez zwycig¢zce jednostka
moze zamieni¢ zwyktego zotierza na choragzego lub wymieni¢ zwykly sztandar na ten zdobyczny.
Sztandar dziala jak zwykte sztandary, a ponadto umozliwia oddziatowi testowanie cech przywodczych
ignorujac modyfikatory wynikajace z przegranej walki — nie mogg jednak wowczas korzystac ze

wsparcia generata, ani dotgczonych bohaterow. (dziata jak pozZniejszy stubborn)

Na potrzeby Ring of Corin itp. przedmiot kosztuje 50 punktow.



